" REGLEMENTS DU TROPHEE DES MAUGES U11

<« Mad@)ge JEUDI 5 MAI 2016

ARTICLE 1 :

ARTICLE 2 :
ARTICLE 3 :

ARTICLE 4

ARTICLE S :

ARTICLE 6

ARTICLE 7 :

ARTICLE 8 :

ARTICLE 9

ARTICLE 10 :

Tous les joueurs doivent étre licenciés a la FRke fiche sera complétée par les dirigeants avec
la liste des joueurs et les numéros de licencesede arrivée au Stade de La Promenade.

Les équipes seront composées8dmueurset2 remplagants

Le Trophée Ullse déroule en 2 niveaux de 12 équipes chacug4d@itjuipes
Un Niveau SUPERIEUR et unniveau INFERIEUR pour rendre le tournoi plus homogéne.

Tous les joueurs de I'équipe devront participemeisérie de jonglerie (pieds et tétes) qui seudéra
selon un planning distribué a votre inscriptioiCette épreuve servira a départager les équipeasedid@galité
de points dans la phase championnat et dans deegliinale¢sauf finaleg , ceci pour éviter les séries de tirs al
but. Seront pris en compte I@sneilleurs résultats en U1l
. Chaque joueur aura droit a 2 essais :
- Pour les pieds : 30 contacts maximum. Didpeton au pied.
- Pour les tétes : 20 contacts maximum.

1ERE PHASE 2 MATCHES DE POULES
PAR NIVEAU : 3 Poules de 4 équipes / Formule@pionnat soit 3 rencontres par équipe le matin

Durée du matchl x 12 mn pour les 2 niveaux.

Le classement s'effectue de la fagcon suivante :
Match gagné 4 points - Match nul :2 points— Match perdu 1 point - Forfait : 0 point

Encas d'égalité aux points , les équipes seront dépagées par :

1 —goal average totalles 3 matchés 4 - meilleure équipe aux jonglatmaux
2 -Meilleure attaque globale (les 3 matchesp - meilleure équipe aux jonglages pieds
3 — goal average particulier 6 - meilleure équipe aux jonglagete$é

(les jonglages sont das 8 meilleurs de I'équipe.)
2EME PHASE : MATCHES DE CLASSEMENT

Pour chaque niveau:

Y, de finale entre les 2 premiers de chaque pouts & meilleurs 3émes classés selon le baremarguiv
Points — goal avérage total — attaque totalpnrglages

Puis Y finale, finaleetmatches de classement (3 rencontres I'apres midi)

Pour les équipes classé€8%:t le plus mauvais®3® : poule de 4 en formule championnat. a 4.

En cas d'égalité dans les matches de classement'dprés midi , I'équipe vainqueur est I'équipe ayat
réalisé le plus grand nombre de jonglageSi égalité aux jonglages , voir reglements éggloints : N° 5 et 6)

Les tableaux des rencontres seront affichés awRo8ecrétariat
Durée des matches : 9 minutesauf les Finales *:
* Les durées seront susceptibles d'étre modifiée®n le planning horaire

L'arbitrage central sera effectué par les jeun€8 €t les arbitres du club.
L'arbitrage des touches sera effectué par lesadinits des clubs en présence. Seule la présemcdirigeant (en
plus du juge de touche) sera autorisée dans lie pa¢diane du terrain.

Chaque équipe devez présenterau responsable du terrf@minutes avant son matchmunie
d'un ballon L'arbitre devra surveiller les coutedes 2 clubs et prévoir les chasubles au cas ou.
En cas d'absence au coup d'envoi , I'équipe setardé forfait sur le score de 3-0.

Le début du match et la fin du match sont sifflés du &crétariat

Un but marqué apreés le coup de sifflet du secedtaera automatiquement refusé par I'arbitree Bt est marqueé
au moment du coup de sifflet findlsera accordé

En cas de blessure entrainant un arrét prolorigbjtte pourra poursuivre le match de quelquesuteis en le
signalant aux 2 équipes en présence.

Toutes les autres reégles sont conformes au regtetedn FFF

Le Football Club de Beaupréau décline toute resgiulit® en cas d'accident, de vol ou autre
incident durant le tournoi.

Chaque équipe recoit ce réglement et en accepteiebtions. Tout litige survenant au cours de
ce tournoi et non prévu au réglement sera trapahé&a commission organisatrice

La Commission organisatrice du Tournoi.



